华中科技大学硕士研究生入学考试《艺术创作基础》考试大纲

（科目代码：633）

第一部分.考试说明
一.考试性质：
　　《艺术创作基础》科目考试为建筑与城市规划学院设计学科组织的自主命题专业考试科目之一，其评价标准是设计及相关专业优秀本科毕业生能达到的及格或及格以上水平，以保证被录取者具有良好的专业理论知识水准，并有利于学院在专业上择优选拔。

    考试对象为报考我校硕士研究生入学考试的准考考生。

二.考试的学科范围：
　　应考范围包括：设计学科基础知识；环境设计理论；媒体艺术设计理论。
　　考查要点详见本纲第二部分：考试样题参见本纲第三部分。
三.评价目标

设计综合考试在考查考生基本知识、基本理论的基础上，注重考查考生运用设计综合基本知识和基本理论解决实际问题的能力。考生应能：

1.准确的理解及掌握设计学科中有关设计的基础知识，并能运用有关原理，解释和论证设计创作中的观点及现象，以辨明理论是非，直至能够综合运用有关设计理论解决设计实践中的具体问题。
2.正确理解和掌握设计学科中的相关概念、原理和要点，以及进行设计创作的基本理论、风格流派及发展进程等方面的知识。

3. 准确解析和运用设计学科的专业术语，要求论述、解释能够行文通顺、层次清楚、合乎逻辑的进行表述。

四.考试形式与试卷结构

1.考试形式：闭卷、笔试、所列题目必答

2.答题时间：150分钟

3.设计综合考试满分为100分

第二部分：考试要点

一. 艺术学科的基础知识

1.美术学的基础知识

1.1美术一词的历史

1.2人类社会发展进程中的美术

1.3美术的社会功能

1.4美术门类的划分

1.5美术作品构成的要素

1.6美术发展的历史线索

1.7美术批评与鉴赏

1.8中外美术名家名作及风格流派

    2.设计学的基础知识
2.1设计的属性与特征（包括设计的理念、基本元素与构成、造型与装饰的体现）；

2.2设计的领域与分类

2.3中国工艺美术发展线索与设计源流

2.4国外艺术设计发展线索与设计源流

2.5二十世纪主要艺术设计流派与代表人物
2.6设计师与设计批评

2.7常用艺术设计名词解释

二.环境艺术设计理论
1.认识室内及其环境设计

2.室内环境设计的基本理论

3.室内环境设计的风格变迁

4.室内环境设计的艺术原理计

5.室内环境设计的技术问题

6.室内环境设计的学习方法

三.数字艺术设计理论

   1.数字艺术设计概述
   2.数字艺术设计的发展历程
   3.数字艺术设计的设计环境
   4.数字艺术设计的特征
   5.数字艺术与传统艺术
   6.数字艺术设计的应用
   7.数字化艺术的审美特征
   8.数字艺术设计的未来
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